STATUTUL
LIGII ECONOMISTULUI

la fotbal masculin



Preambul

Liga Economistului este o competitie de fotbal interfacultati destinatd cadrelor didactice
si studentilor din Academia de Studii Economice.

Liga Economistului se implicad activ in dezvoltarea si promovarea sportului de masa in
mediul universitar din Academia de Studii Economice, avand ca obiective principale atragerca
relaxare.

Pe langa acestea, Liga Economistului isi mai doreste sa promoveze jocul de fotbal Intr-
un mediu social si competitiv. Liga Economistului isi propune sa ofere o atmosfera placuta, fara a
pierde adevirata dragoste pentru sport din cauza comercializarii excesive. In acelasi timp, insa, Liga
Economistului are nevoie de o imunitate solida si de instrumente de control riguroase, bine puse la
punct, astfel incat sa nu fie atinsd de tentative de inselatorie, de nemultumiri si de comentarii fara
rost. Unul dintre rolurile acestui statut este sa plaseze Liga Economistului pe un piedestal solid, de
pe care sd nu poata fi data jos usor, nici de catre membrii interni, nici de catre cei externi.

Statutul mai foloseste la atingerea obiectivelor Ligii Economistului. Prin prevederile
sale, Statutul Ligii Economistului guverneaza drepturile, obligatiile si responsabilitatile partilor
implicate in organizarea si desfagsurarea competitiilor dinn Liga Economistului.

. Considerente generale
1. Denumire, data infiintarii si sediu

1. Denumirea competitiei este ,,Liga Economistului”.

2. Liga Economistului a prins viata la 1 martie 2008, din dorinta lui Tulian Ungureanu, membru
al Senatului Studentesc al Academiei de Studii Economice din Bucuresti, de a oferi studentilor
si cadrelor didactice din Academia de Studii Economice posibilitatea de a juca fotbal intr-un
mediu organizat.

3. In toate documentele, actele, anunturile si publicatiile emanand de la competitie se va
mentiona denumirea acesteia.

2. Emblema Ligii Economistului

4. Emblema Ligii Economistului are urmatoarea infatisare:
5. Fontul folosit pentru titlul ,,Liga Economistului” din emblema este Bodoni, iar culoarea este
verde.

3. Principii generale

6. Liga Economistului este neutra din punct de vedere al politicii partilor implicate.
7. Liga Economistului condamna aspiratiile dusmanoase.

8. Liga Economistului se identifica cu spiritul de fair-play.

9. In cadrul activitatii Ligii Economistului se foloseste limba romana.



4. Obiectivele de activitate

Obiective ale Ligii Economistului sunt, in special:

10. Organizarea de evenimente sportive in semn de recunostintd a importantei sociale si politice
a fotbalului.

11. Promovarea sportului de masa in Academia de Studii Economice.

12. Atragerea studentilor si cadrelor didactice din Academia de Studii Economice spre miscare
fizica, vizand totodatd imbunatatirea relatiilor sociale, precum si oferirea unei oportunitati de
relaxare fizica si spirituala.

13. Contribuirea la formarea caracterului participantilor, mai ales al studentilor, prin apropierca
lor de valorile pe care le promoveaza fotbalul, in special, si sportul, in general.

14. Plasarea participantilor intr-un mediu amical, dar totodatd competitiv, care sa le dezvolte
gandirea si fizicul.

15. Creearea unor conditii personale de muncd si invdtare mai bune, prin igienizarea si
oxigenarea corpului cu ajutorul miscarii fizice.

5. Atributii si regulamente

16. Liga Economistului isi reglementeaza activitatea prin Statutul Ligii Economistului, prin alte
reguli si legi si prin deciziile organelor sale abilitate.

17. Conducerea Ligii Economistului poate delega sarcini organizatorice membrilor Ligii
Economistului.



I1. Echipele membre
7. Echipe membre

18. Membre ale Ligii Economistului sunt echipele de fotbal ale celor zece facultati din cadrul
Academiei de Studii Economice din Bucuresti (Facultatile de Management vor forma o singura
echipad).

8. Denumirile echipelor membru

19. Echipele membru ale Ligii Economistului reprezintd facultatile Academiei de Studii
Economice din Bucuresti. In consecinta, echipele vor purta denumirile facultitilor pe care le
reprezinta.

20. O singurd echipd per facultate se poate inscrie in concursurile organizate de Liga
Economistului. Ea va purta denumirea facultatii pe care o reprezinta.

21. Nu sunt permise modificari sau completari ale denumirilor echipelor.

22. Nu sunt permise denumiri alternative.

23. Nu este permis ca o echipa sa 1si schimbe denumirea din cea a facultatii pe care o reprezinta.
24. Facultatea de Management are dreptul la o singura echipa, care poate fi formata din jucatori
atat de la Facultatea de Management Economic, cat si de la Facultatea de Management
Administratie Publica.

25. Incilcari ale prevederilor 21, 22 si 23 duc la excluderea echipei din campionat. in caz de
excludere, echipa se va putea inscrie de abia la startul viitorului sezon, conditia fiind sa poarte
numele facultdtii pe care o reprezinta.

26. Prescurtdrile oficiale ale echipelor participante la competitiile organizate de Liga
Economistului sunt urmatoarele:

CIG - Echipa Facultatii de Contabilitate si Informatica de Gestiune

COM - Echipa Facultétii de Comert

CSIE - Echipa Facultatii de Cibernetica, Statistica si Informatica Economica
EAM - Echipa Facultatii de Economie Agroalimentara si a Mediului

ECO - Echipa Facultatii de Economie

FABBYV - Echipa Facultatii de Finante, Asigurari, Banci si1 Burse de Valori
FABIZ - Echipa Facultatii de Administrarea Afacerilor cu predare in limbi straine
MAN - Echipa Facultatilor de Managemet

MRK - Echipa Facultatii de Marketing

REI - Echipa Facultatii de Relatii Economice Internationale

9. Drepturile echipelor membru

27. Echipele membre pot folosi marca Ligii Economistului, Cupei Economistului si Supercupei
Economistului, precum si emblema Ligii Economistului, atunci cand doresc sa relateze public
despre aceste concursuri.

28. O editie de Liga Economistului, nu si de Cupa Economistului, porneste de la zero pentru
toate echipele. Aceasta inseamna ca toate echipele pornesc intr-o editie de Liga Economistului
cu aceleasi sanse.



29. Detinatoarea titlului nu obtine absolut nici un privilegiu din punct de vedere sportiv fata de
celelalte echipe care pornesc intr-o editie de campionat a Ligii Economistului.

10. Obligatiile si responsabilititile echipelor membru

30. Castigatoarele Ligii Economistului si Cupei Economistului sunt de acord sa participe la
Supercupa Economistului.

31. In cazul in care céstigitoarea Ligii Economistului reuseste si cucereascd si Cupa
Economistului, Supercupa Economistului se va disputa intre primele doud echipe clasate in
campionat.

32. O patricipantd in competitiile organizate de Liga Economistului trebuie sa fie de acord cu
prevederile de la punctul 11. 8.: Denumirile echipelor membru.

33. Echipele, impreund cu Liga Economistului, sunt responsabile pentru comportamentul
obscen sau inadecvat al propriilor suporteri.

34. Echipele, impreuna cu Liga Economistului, sunt responsabile pentru comportamentul
propriilor jucétori, antrenori, oficiali sau al altor membri ai echipei.

35. Echipele trebuie sa 1si desemneze un responsabil de echipa si un loctiitor pentru acesta.

11. Drepturile Ligii Economistului

36. Liga Economistului isi rezerva dreptul de a programa meciuri demonstrative, precum si
dreptul de a face selectia jucatorilor pentru acele meciuri.

37. Liga Economistului isi rezerva dreptul de a forma o echipa selectionata, precum si dreptul
de a alege jucdtorii care sd formeze selectionata.

38. Liga Economistului isi rezerva dreptul de a face programarea meciurilor oficiale si
demonstrative, precum si dreptul de a schimba calendarul competitional sau programarea
meciurilor In cazuri de fortd majora. Cazuri de forta majora pot fi: conditii meteo improprii,
probleme financiare, probleme tehnice, probleme logistice, probleme materiale.

39. Intreruperea unui meci in caz de fortd majora sti exclusiv la latitudinea arbitrului.

40. Liga Economistului isi rezerva dreptul de a reprograma meciuri.

41. Liga Economistului 1si rezerva dreptul de a exploata drepturile comerciale ale meciurilor din
competitiile organizate sub egida ei, dar si ale competitiilor in sine.

42. Liga Economistului isi rezerva dreptul de a lua masuri disciplinare impotriva jucatorilor cu
un comportament neadecvat.

12. Obligatiile si responsabilitatile Ligii Economistului

43. Liga Economistului se obligd sa asigure arbitrajul meciurilor din competitiile organizate sub
egida Ligii Economistului. Echipele membre ale Ligii Economistului nu trebuie sa influenteze
in nici un fel delegarile care se fac pentru meciurile organizate sub egida Ligii Economistului.
44. Liga Economistului se obligd ca in cazul modificarii calendarului competitional sau a
programarii meciurilor sa faca stirea publica si sa anunte din timp echipele vizate de schimbarile
survenite.

45. Liga Economistului se obliga sa faca public rezultatul tragerilor la sorti din Cupa
Economistului, precum si sa informeze echipele implicate in competitie despre deznodamantul
acestora.



46. Liga Economistului, alaturi de echipele participante, este responsabila pentru
comportamentul obscen sau inadecvat al suporterilor.

47. Liga Economistului, alaturi de echipele participante, este responsabild pentru
comportamentul jucatorilor, antrenorilor, oficialilor sau a altor membri ai unei echipe.

48. Liga Economistului este responsabilda pentru stabilirea calendarului competitional pentru
Liga Economistului, Cupa Economistului si Supercupa Economistului.

49. Liga Economistului nu este responsabild pentru meciurile amicale sau de pregétire pe care
echipele facultatilor hotarasc sa le dispute intre ele sau Tmpotriva unor adversari terfi.

50. Liga Economistului nu este responsabild pentru conditia medicald a jucatorilor si a
spectatorilor, nici pentru accidentarile sau decesele pe care acestia le pot suferi in timpul
meciurilor oficiale sau demonstrative. Cu atat mai putin, Liga Economistului nu este
responsabila pentru conditia medicala a jucatorilor si a spectatorilor, nici pentru accidentarile
sau decesele pe care acestia le pot suferi in timpul meciurilor amicale jucate din proprie
initiativa.

51. Liga Economistului nu este responsabild pentru accidentarile, decesele sau loviturile de
orice natura pe care suporterii prezenti la meciuri le pot suferi.

52. Liga Economistului nu este responsabila pentru activitatile intreprinse de jucatorii echipelor
inainte si dupa meci, nici de transportul jucatorilor la si de la terenul de joc.



I11. Jucatorii
13. Considerente generale

53. Jucatorii care participa la competitiile organizate de Liga Economistului trebuie sa fie ori
cadre didactice in Academia de Studii Economice din Bucuresti, ori studenti la zi, la ciclul
licenta, la programele de masterat complementare sau de aprofundare sau la doctorat, din
aceeasi institutie.

54. Jucatorii studenti ce vor intra in componenta loturilor echipelor si care au jucat pana la data
primei etape din Liga Economistului in oricare din primele trei ligi nationale de fotbal sau de
futsal sub egida Federatiei Romane de Fotbal (FRF) sau a oricarei alte federatii nationale sau
internationale ori in orice alte ligi inferioare, fie ele de amatori sau de profesionisti, organizate
sub egida Asociatiei Muncipale de Fotbal sau a Asociatiilor Judetene de Fotbal nu pot evolua in
nicio competitie organizatd de Liga Economistului. Ideea Ligii Economistului este de a oferi
studentilor care nu pot juca fotbal intr-un mod regulat si organizat posibilitatea sa faca acest
lucru. Spiritul fair-play indeamna echipele sa recunoasca, sa declare si sa excludd din lot
jucitorii studenti care incalca prevederile acestui punct. In cazul in care se constatd ci o echipa
foloseste un jucdtor care Incalcd aceasta reguld, echipa In cauzd va pierde meciul cu scorul de
3-0.

55. Pentru a fi eligibili sd participe in meciurile organizate de Liga Economistului, jucatorii
trebuie sd indeplineasca una din conditiile prevazute la art. 51. Pentru a participa la un meci al
Ligii Economistului, jucatorii sunt obligati sd foloseascd echipamentul oficial de joc oferit de
Liga Economistului. Orice jucator echipat necorespunzator nu va avea drept de joc.

56. Echipele au voie sa alinieze doar jucatorii care Indeplinesc conditiile de eligibilitate. Daca
aliniaza un jucator neeligibil, echipa in cauza va suporta consecintele. La primele doua abateri
va pierde meciul cu 3-0 la ,,masa verde”, iar la a treia abatere va fi exclusa din campionat.

14. Lotul de jucatori

57. Lotul unei echipe afiliate la Liga Economistului nu are un numar maxim de jucatori in
componentd. Din acestia, pot exista maxim doi jucatori studenti bursieri in strdinatate pe care o
echipa are dreptului sa ii inscrie dupa ce acestia se intorc din mobilitate.

15. Numairul de jucatori

58. Un meci din competitiile organizate de Liga Economistului se va juca intre doud echipe,
fiecare dintre ele avand in teren maxim sapte jucatori, din care unul este portarul (numarul de
jucitori din teren se poate schimba in functie de dimensiunile terenului pe care se va juca. In
continuarea statutului, se va merge pe ideea unui joc cu sapte oameni).

16. Decizii
59. La inceputul si pe parcursul meciului, fiecare echipa va avea minim cinci §i maxim sapte

jucatori in teren. Este de preferat ca la inceputul meciului, o echipa sa alinieze in teren sapte
jucdtori, dintre care sase de camp si un portar.



60. Echipele sunt obligate sa aiba 1n teren minim doua cadre didactice in permanenta. Orice alta
componenta contravine prezentului statut.

60.a. In cazul in care echipa are un singur cadru didactic in teren, un alt jucitor al echipei va fi
obligat sa paraseasca terenul, urmand ca echipa sa joace in sase oameni (un cadru didactic si
cinci studenti).

60.b. In cazul in care nici un cadru didactic nu se afla pe teren, echipa va fi obligata si joace in
cinci oameni.

60.c. In cazul in care o echipa, din orice motive, paraseste terenul de joc in timpul desfasurarii
acestuia jocul va fi omologat cu scorul obtinut prin addugarea a 3 (trei) goluri in favoarea
echipei adverse.

61. Pentru a incepe meciul, o echipa este obligata sa aiba in teren cel putin cinci jucatori, fie ei
cadre didactice sau studenti.

62. In cazul in care o echipa nu are cel putin cinci jucitori arbitrul trebuie s astepte maxim 15
minute de la ora oficiald de incepere a jocului. Daca dupa 15 minute, echipa nu are in continuare
cinci jucatori, meciul va fi omologat cu scorul de 3-0 in favoarea echipei adverse.

63. Daca, 1n cazul in care dupa startul meciului, o echipd ramane cu mai putin de patru jucatori
(incluzand portarul) in teren, jocul se va incheia si echipa va pierde meciul cu scorul de 3-0.

64. Oficialii echipelor au dreptul de a da sfaturi si indicatii jucatorilor proprii in timpul
meciurilor. Cu toate acestea, oficialii echipelor nu au dreptul sa obstructioneze jucatorii sau
arbitrii, intrand pe teren. Oficialii echipelor sunt obligati sa aibd un comportament civilizat si
respectuos, atat fata de jucatorii echipei proprii, cat si fata de adversari, arbitri si spectatori.

17. Statutul de stranier

65. Stranier este considerat jucatorul care provine de la o altd facultate decat cea in a carei
echipa evolueaza.

66. Statutul de stranier NU se refera la nationalitatea jucatorilor.

67. O echipa are dreptul de a avea in lot maxim un student stranier.

18. Studentii masteranzi si doctoranzi

18.a. Cazul studentului masterand care a urmat o facultate la ciclul licenta, iar o alta la
masterat

68. In cazul in care un student a urmat cursurile unei facultiti X la ciclul licenta si in perioada
cursurilor de licentd a jucat la echipa de fotbal a facultétii X, iar In prezent se afla la masterat,
unde urmeaza cursurile unei alte facultati, Y, studentul este considerat stranier pentru echipa
facultatii X (facultatea unde a facut licenta) si non-stranier pentru echipa facultatii Y (facultatea
unde face masteratul). Cu alte cuvinte, studentul este considerat stranier pentru orice alta
facultate diferita de cea la care urmeaza cursurile programului de masterat, indiferent de
facultatea la care a urmat programul de licenta.



18.b. Eligibilitatea studentului masterand la doua facultiti

69. Un student care urmeaza un program de masterat de aprofundare la o facultate si un program
de masterat complementar la o alta facultate, este considerat non-stranier (adica este considerat
domestic) pentru ambele facultati, dar, intr-un sezon, are drept de joc la doar una dintre echipe.

18.c. Cazul studentului doctorand

70. O echipa poate folosi maxim un jucator doctorand, care nu este preparator sau asistent
universitar, in calitate de profesor.
71 Nu existd limitd pentru numarul doctoranzilor cu statut de student intr-o echipa, cu conditia
ca prezentul statut sa fie respectat.

19. inlocuirea jucitorilor

72. Echipele pot folosi jucatori de rezerva in orice meci oficial organizat de Liga Economistului.
73. La un meci oficial, o echipa poate avea toti jucatorii din lot (in afara titularilor) ca rezerve,
cu conditia ca toti sa aiba drept de joc.

74. Numarul Inlocuirilor care pot fi facute in timpul unui meci este nelimitat.

75. Un jucdtor care a fost inlocuit se poate intoarce pe teren ca rezerva pentru un alt jucator din
echipa sa.

76. O 1inlocuire poate fi facutd la orice moment, indiferent dacd mingea este sau nu in joc,
conditia fiind ca o echipa sa nu aiba mai mult de sase si mai putin de patru jucatori in teren.

77. Portarul poate schimba locul cu orice alt jucitor, fie el si de cAmp. Inlocuirea se poate
realiza doar atunci cand jocul este oprit si dupa ce arbitrul a fost informat. Orice schimbare a
portarului, fara anuntarea in prealabil a arbitrului, se pedepseste cu cartonas galben pentru
jucatorul inlocuit.

78. Un jucator de rezerva poate intra pe teren doar dupa ce titularul pe care il inlocuieste a trecut
de linia de tusi si a parasit terenul de joc. In caz contrar, jucitorul nou intrat va fi sanctionat cu
cartonas galben. Titularul poate parasi terenul de joc in orice loc, dar inlocuitorul poate intra
doar din dreptul bancii de rezerve a echipei sale.

79. Daca se constatd cd o echipad are mai mult de sase jucdtori in teren in acelasi timp, arbitrul
intrerupe jocul si sanctioneaza jucatorul intrat in plus cu cartonas galben. Jocul va fi reluat cu o
lovitura libera indirectd pentru echipa adversa, de pe locul unde se afla mingea cand jocul a fost
intrerupt.

20. Starea de sanatate

80. Cum este prevazut si la capitolul ,,Responsabilitatile Ligii Economistului”, ,,Liga
Economistului nu este responsabild pentru conditia medicala a jucdtorilor si a spectatorilor, nici
pentru accidentarile sau decesele pe care acestia le pot suferi in timpul meciurilor oficiale sau
demonstrative. Cu atidt mai putin, Liga Economistului nu este responsabila pentru conditia
medicala a jucatorilor si a spectatorilor, nici pentru accidentarile sau decesele pe care acestia le
pot suferi in timpul meciurilor amicale jucate din proprie initiativa.”

81. In contextul punctului 80, cine doreste si joace in Liga Economistului o face pe propria

raspundere.



82. Arbitrul poate sa nu permita revenirea unui jucator accidentat pe terenul de joc.
21. Studentii bursieri in strainatate

83. Fiecare echipa din Liga Economistului are voie sa inregimenteze, in timpul unui sezon,
maxim doi jucatori care, din cauza ca au beneficiat de o bursa de studiu in strdindtate, nu au
putut ajunge sa se inscrie la startul sezonului.

84. Nu exista o perioadd anume pentru Inregimentarea acestei categorii de studenti. Studentii
bursieri in strdinatate se pot inscrie in Liga Economistului din momentul revenirii in tara.

85. Pentru a se inscrie in Liga Economistului, studentii bursieri care au fost plecati in strainatate
trebuie sa faca dovada participarii lor la cursurile unei universitdti din strdinatate. Dovada se
face printr-o copie a Contractului de Studii semnat intre student, universitatea de origine si
universitatea de destinatie i prin prezentarea unui act de identitate sau a legitimatiei de student,
din care sa reiasa ca numele studentului din Contractul de Studii este acelasi cu numele
studentului din actul de identitate/ legitimatia de student.



IV. Responsabilii de echipa
22. Considerente generale

86. Responsabilul de echipa se ocupa de buna functionare a echipei pe care o are in grija.

87. Rolul esential al responsabilului de echipa este de a mobiliza jucatorii din lot sa se prezinte
la meciurile echipei din Liga Economistului.

88. Fiecare responsabil de echipa isi va numi un loctiitor.

89. Loctiitorul va trebui sa preia sarcinile responsabilului de echipa in cazul in care titularul de
post nu isi poate indeplini obligatiile.

90. Responsabilul de echipa si loctiitorul trebuie sa informeze absolut toti componentii lotului
despre noutatile din Liga Economistului si despre zilele si orele de desfasurare a meciurilor.
Responsabilul de echipa si loctiitorul nu au voie sa discrimineze si sa faca diferente intre
componentii lotului, neanuntand intentionat pe unii dintre ei/ sau anuntandu-i mult prea tarziu
pe unii dintre ei, astfel incat acestia sa nu se prezinte la meci. Absolut toti jucatorii trebuie
informati n mod egal.

91. Responsabilii de echipa sunt numiti de Comitetul Ligii Economistului si pot fi schimbati
prin decizia acestuia din urma.

92. Responsabilii de echipa hotarasc selectionarea/neselectionarea jucatorilor din lot pentru un
meci, dar sunt raspunzatori pentru obiectivitatea de care dau dovada in realizarea selectiei.

93. Responsabilii de echipa pot fi evaluati periodic de catre Liga Economistului si sanctionati in
cazul unui feedback negativ (din partea membrilor lotului) sau al unor nereguli constatate in
exercitarea sarcinilor sau respectarea obligatiilor.

23. Sarcinile responsabilului de echipa si ale loctiitorului sau
94. Responsabilul de echipa si loctiitorul sau au urmatoarele sarcini:

O Sa pastreze un contact strans cu membrii echipet,

0O Sa informeze membrii echipei cu privire la ultimele noutati din Liga Economistului, in
special cu datele si orele de disputare a meciurilor;

O Sa isi mobilizeze colegii pentru a juca In meciurile din competitiile organizate de Liga
Economistului;

O Din lotul aflat la dispozitie, s formeze o echipa care sa reprezinte facultatea n meciurile din
competitiile organizate de Liga Economistului;

0O Sa pastreze relatii amicale cu membrii propriei echipe, cu restul echipelor, dar si cu
organizatorii Ligii Economistului;

O Sa fie intotdeauna cooperativ, atdt cu membrii propriei echipe si restul echipelor, cat si cu
organizatorii Ligii Economistului;

O Sa fie pregatit sa ofere informatii despre echipa sa atunci cand i se cer;

O Sa isi informeze din timp colegii de echipad si Comitetul Executiv al Ligii Economistului
dacd nu isi poate indeplini sarcinile la un anumit moment dat si sd isi informeze loctiitorul
ca va trebui sa ii ia locul;

O Sa nu permitd nici unui jucdtor care prezinta orice fel de probleme medicale sa intre in joc;

O Sa informeze absolut toti componentii lotului despre noutatile din Liga Economistului si
despre zilele si orele de desfasurare a meciurilor. Responsabilul de echipd si loctiitorul sdu



nu au voie sd discrimineze si sd facd diferente intre componentii lotului, neanuntand
intentionat pe unii dintre ei/ sau anuntandu-i mult prea tarziu pe unii dintre ei, astfel incat
acestia sd nu se prezinte la meci. Absolut toti jucatorii trebuie informati in mod egal.

95. Responsabilul de echipa, precum si loctiitorul sau, trebuie sa isi indeplineasca sarcinile in
asa fel incat:

O Comportamentul sdu sa corespunda principiilor Ligii Economistului;

00 Comportamentul sdu sa ajute la respectarea si indeplinirea obiectivelor unui responsabil de
echipa;

[0 Sa actioneze corect si nediscriminatoriu, cu un spirit de fair-play si de intelegere;

[0 Sa ajute la buna organizare a evenimentelor din Liga Economistului si din celelalte
competitii organizate de aceasta;

O Sa ofere o munca de calitate;

[0 Sa 1si tina colegii credinciosi echipei lor si sd contribuie la cresterea identificarii acestora,
dar si a suporterilor, cu echipa facultétii ce 1i revine in grija;

[0 Sa asigure un climat placut in echipa pe care o dirijeaza, bazat pe prietenie, respect si
intelegere Intre componentii lotului;

0O Echipa pe care o dirijeaza sa fie apreciatd in mediul academic din care face parte ca fair-
play, serioasa si de calitate ridicata;

96. Una dintre sarcinile cele mai importante ale responsabilului de echipa, precum si a
loctiitorului, este de a-si motiva colegii din echipa facultatii sd se implice activ in Liga
Economistului.

97. Munca responsabilului de echipa si cea a loctiitorului sau incep de la data semnarii Fisei de
Post si dureaza panad la 1 iulie anul urmator.

98. Prin semnarea fisei de post, responsabilul de echipa si loctiitorul sau confirma ca au luat la
cunostintd informatiile din Fisa de Post a Responsabilului de echipa, cd sunt de acord cu acestea
si ca se obligd sa le respecte intocmai.

99. Liga Economistului nu acorda drepturi speciale (cu exceptia dreptului de a stabili titularii)
pentru responsabilul de echipa si pentru loctiitorul sau fata de ceilalfi colegi din echipa. Toti
componentii unei echipe,indiferent de rolul lor, au aceleasi drepturi.

100. Responsabilii de echipa pot stabili un antrenor §i un capitan pentru echipele lor. Odata cu
numirea sa, antrenorul va prelua dreptul de a stabili titularii pentru fiecare meci. In cazul
existentei doar a unui capitan (fara antrenor), responsabilul de joc ii va ceda acestuia acest drept.
101. Numirea antrenorului §i a capitanului se poate face oricand pe parcursul sezonului, dar
numai cu ingtiintarea si acordul Comitetului Executiv al Ligii Economistului.



V. Trofee

102. Liga Economistului acorda un trofeu pentru castigatoarea Ligii Economistului.

103. Liga Economistului acorda un trofeu pentru castigatoarea Cupei Economistului.

104. Liga Economistului acorda un trofeu pentru castigatoarea Supercupei Economistului.
105. Liga Economistului acorda un trofeu pentru golgeterul campionatului.

106. Liga Economistului acorda un trofeu pentru cel mai bun portar al campionatului.

106.a Trofeul pentru cel mai bun portar se va acorda dupa urmatorul sistem: la sfarsitul
campionatului managerul fiecarei echipe va propune 3 portari adversi. Portarul cu cele mai
multe nominalizari va fi declarat castigatorul acestui trofeu.

107. Liga Economistului acorda un trofeu pentru echipa fair-play. Echipa fair-play a
campionatului va fi stabilitd in functie de numarul de cartonase (galbene si rosii) primite de-a
lungul competitiei.

108. Liga Economistului acorda un trofeu pentru cea mai fanatica galerie.

109. Echipa castigitoare a unei competitii obtine dreptul de a pastra trofeul care i se atribuie
timp de un an, pand la momentul premierii castigitoarei editiei viitoare. Echipa care pastreaza
trofeul devine echipa purtatoare de trofeu. Echipa purtatoare este responsabild pentru pierderca
trofeului sau pentru orice deteriorarea acestuia.

110. In cazul pierderii trofeului, echipa purtitoare este obligatd sa inlocuiasca trofeul pierdut cu
unul nou.

111. In cazul deteriorarii trofeului, echipa purtitoare este obligata si il refaci intr-o conditie
buna, ori sa il schimbe cu unul nou.

112. Echipa purtatoare este obligatd sa returneze trofeul cu cel putin o saptamana inainte de
momentul premierii cAstigitoarei editiei viitoare. In functie de competitie, se recomanda ca
trofeul Ligii Economistului sa fie returnat cel tarziu Tnainte de penultima etapd si Cu O
saptamana Tnaintea finalei Cupei Economistului Sau cu o sdptdmana inaintea finalei Supercupei
Economistului.



COMPETITII



I. Liga Economistului — Sistem competitional
1. Considerente generale

1. Liga Economistului este o intrecere care se desfatoara in sistem ,,fiecare cu fiecare”. Fiecare
echipa joaca o singura data pe sezon impotriva celorlaltor noua formatii participante.

2. Liga Economistului este un campionat ,,inchis”, ceea ce inseamna ca nu exista retrogradari sau
eliminari.

2. Sezonul

3. Sezonul unei echipe in Liga Economistului incepe cu primul meci al ei In aceasta competitie si se
incheie dupa disputarea ultimului, adica al celui de-al nouélea.

3. Meciurile

4. Toate meciurile se intind pe durata a doua reprize de 25 de minute fiecare.

5. Pauza dintre reprize este de minim 5 si maxim 10 minute (la aprecierea arbitrului).

6. Toate meciurile din Liga Economistului sunt obligatorii. In caz de neprezentare, se aplica
sanctiunile prevazute in Statut.

4. Punctajul

7. In Liga Economistului se acorda puncte unei echipe dupa cum urmeaza:
e 3 puncte pentru victorie
e 1 punct pentru rezultat egal
e 0 puncte pentru infrangere

5. Neprezentarea la meci

8. In cazul in care o echipi nu se prezinti la meciul programat, ea va pierde meciul respectiv cu 3-0
la ,,masa verde”. In consecinti, adversarul castiga cu 3-0 si obtine cele 3 puncte pentru victorie.

9. Daca intr-un sezon, o echipa nu se prezinta de 5 ori la meciuri, ea va fi automat exclusa din
campionat.

6. Clasamentul final

10. Clasamentul final al Ligii Economistului se alcatuieste adunand punctele obtinute de fiecare
formatie de-a lungul sezonului.
11. Departajarea dintre echipe se face in functie de punctele obtinute, in ordinea descrescétoare a
acestora: echipa cu cele mai multe pe primul loc, echipa cu al doilea cel mai bun puctaj pe locul doi,
continuand pana la ultimul loc, ocupat de echipa cu cele mai putine puncte.
12. In caz de egalitate la puncte intre doud sau mai multe echipe in clasamentul final, departajarea
se face tinand cont de urmatoarea ordine:

I. Golaverajul superior din meciul direct

II. Cea mai mare diferenta de goluri din golaverajul total al echipei



III. Numarul mai mare de goluri marcate
IV. Numarul mai mic de goluri primite
V.Meci suplimentar pentru deciderea campioanei, organizat dupa sistemul Cupei
Economistului
13. Clasamentul final al Ligii Economistului este validat de catre Comitetul Executiv al Ligii
Economistului.

7. Desemnarea campioanei
14. Campioana a Ligii Economistului va fi desemnata in fiecare an echipa care ocupa locul 1 in

clasamentul final al competitiei.
15. Echipa campioana va fi premiata cu trofeul Ligii Economistului.



Il. Cupa Economistului — Sistem competitional
1. Considerente generale

1. Cupa Economistului este o Intrecere organizata sub egida Ligii Economistului.

2. Cupa Economistului este o competitie in care sistemul de tip fiecare-cu-fiecare si cel eliminatoriu
se Intalnesc. Principala caracteristica a Cupei Economistului raméan, insd, meciurile eliminatorii.

3. Participante la Cupa Economistului sunt cele zece echipe de fotbal ale facultatilor din Academia
de Studii Economice din Bucuresti.

4. Drept de joc in Cupa Economistului au toti jucatorii legitimati de Liga Economistului.

5. Toate meciurile din Cupa Economistului sunt obligatorii. In caz de neprezentare, se aplica
sanctiunile prevazute in Statut.

6. Imperecherea echipelor pentru meciurile din Cupa Economistului se face prin tragere la sorti.

7. Cupa Economistului consta din:

1) Faza intai
a) Aspecte generale

- In faza intai intra echipele clasate pe locurile 5-10 la finalul sezonului anterior al
Ligii Economistului.

- Fiecare din cele 6 echipe va juca un singur meci impotriva uneia din celelalte cinci,
meciurile fiind stabilite prin tragere la sorti.

- Se vor juca, in total, 3 meciuri.

- Se va face un clasament al primei faze. Se foloseste urmatorul sistem de punctaj:

e 3 puncte la victorie
e 1 punct la rezultat egal
e 0 puncte la infrangere

- Echipele clasate pe pozitiile 1-3 vor accede 1n faza superioara a competitiei. Ultimele
3 echipe clasate vor juca intr-un ,,triunghiular” dupa cum urmeaza, iar castigatoarea
va accede in faza superioard a competitiei:

» ,, L riunghiularul” presupune ca fiecare din cele trei echipe clasate pe
locurile 4-6 in urma primelor jocuri ale fazei intai va juca cate o repriza de 25
de minute cu fiecare din celelalte doud echipe. ,, Triunghiularul” se va disputa
intr-o singura zi, fara intrerupere. Pe baza rezultatelor Inregistrate in cele 3
reprize de joc se va alcatui un clasament, pentru a determina ultima echipa
calificatd in faza urmatoare a Cupei Economistului.

- Daca doua sau mai multe echipe se afla la egalitate de puncte dupa incheierea
meciurilor din faza Intai sau a reprizelor din ,,triunghiular”, urmatoarele criterii vor fi
folosite pentru a face departajarea:

I Golaverajul superior din meciul direct

Il. Cea mai mare diferenta de goluri din golaverajul total al echipei
1. Numarul mai mare de goluri marcate

IV.  Numarul mai mic de goluri primite

V. Tragere la sorti



b) Organizarea tragerii la sorti a grupelor
- Tragerea la sorti a celor trei meciuri din faza intai se va face in ordinea urméatoare:

Pasul 1: Biletele cu numele celor sase echipe care urmeaza a fi repartizate in grupe
sunt introduse intr-o singura urna.

Pasul 2: Se extrage primul bilet. Echipa este considerata Echipa 1.

Pasul 3: Se extrage al doilea bilet. Echipa este considerata Echipa 2.

Pasul 4: Se extrage al treilea bilet. Echipa este considerata Echipa 3.

Pasul 5: Se extrage al patrulea bilet. Echipa este considerata Echipa 4.

Pasul 6: Se extrage al cincilea bilet. Echipa este considerata Echipa 5.

Pasul 7: Se extrage al saselea bilet. Echipa este considerata Echipa 6.

Pasul 8: Se formeaza cele 3 meciuri dupa cum urmeaza:

Echipa 1 Echipa 4
Echipa 2 Echipa 5
Echipa 3 Echipa 6

2) Faza sferturilor de finala

a)

b)

Aspecte generale

In faza sferturilor de finala acced primele patru echipe clasate din clasamentul final
al sezonului anteior al Ligii Economistului, ocupantele locurilor 1-3 la finalul celor 3
meciuri din faza intai si castigatoarea ,triunghiularului”.

Se joaca o singurd mansa, castigatoarea sfertului de finald ob{inand calificarea pentru
semifinale.

in caz de egalitate la finalul celor 50 de minute regulamentare de joc, se joaci doui
reprize de prelungiri a cate 5 minute fiecare pentru a desemna invingatoarea. Nu este
valabila regula golului de aur, nici regula golului de argint. Cele doua reprize de
prelungiri trebuie jucate. Obtine calificarea in semifinale echipa care la finalul celor
doua reprize de prelungiri a marcat mai multe goluri. Daca egalitatea persista si dupa
prelungiri, se trece la executarea loviturilor de departajare, cate 5 de echipa. Daca
egalitatea persista dupa cele 5 lovituri de echipa, se continua prin sistemul “moarte
subita”, si anume céte o loviturd de echipd, pand cand se realizeaza departajarea.
Echipele isi vor afla adversarele in urma tragerii la sorti. Nu exista capi de serie la
tragerea la sorti.

Organizarea tragerii la sorti a sferturilor de finald

Tragerea la sorti a sferturilor de finala se face in ordinea urmatoare:

Pasul 1: Biletele cu numele celor opt echipe calificate in faza sferturilor sunt introduse
intr-o singurd urna.



Pasul 2: Se extrag primele patru bilete, echipele fiind considerate gazda. In ordinea
iesirii din urna, echipele sunt trecute pe pozitiile Gazda 1, Gazda 2, Gazda 3 si Gazda 4.

Gazda 1 (prima facultate extrasa)

Gazda 2 (a doua facultate extrasa)
Gazda 3 (a treia facultate extrasd)
Gazda 4 (a patra facultate extrasa)

Pasul 3: Se extrag cele patru bilete rimase in urna, echipele fiind considerate oaspete. In
ordinea iesirii din urnd, echipele sunt trecute pe pozitiile Oaspete 1, Oaspete 2, Oaspete
3 si Oaspete 4.

Oaspete 1 (a cincea facultate extrasd)
Oaspete 2 (a sasea facultate extrasa)
Oaspete 3 (a saptea facultate extrasd)
Oaspete 4 (a opta facultate extrasa)

Pasul 4: Dupa ce ultimul bilet a fost extras din urna, exista tabloul complet al sferturilor
de finald: Gazda 1 — Oaspete 1, Gazda 2 — Oaspete 2, Gazda 3 — Oaspete 3, Gazda 4 —
Oaspete 4

Gazda 1 Oaspete 1
Gazda 2 Oaspete 2
Gazda 3 Oaspete 3
Gazda 4 Oaspete 4

3) Faza semifinalelor
a) Aspecte generale

- In faza semifinalelor acced cele patru echipe care castiga meciurile din sferturile de
finala.

- Se joaca o singurd mansa, castigatoarea semifinalei obtinand calificarea pentru finala
mare.

- In caz de egalitate la finalul celor 50 de minute regulamentare de joc, se joac doua
reprize de prelungiri a cate cinci minute fiecare pentru a desemna invingatoarea. Nu
este valabila regula golului de aur, nici regula golului de argint. Cele doua reprize de
prelungiri trebuie jucate. Obtine calificarea in finala mare echipa care la finalul celor
doua reprize de prelungiri a marcat mai multe goluri. Daca egalitatea persista si dupa
prelungiri, se trece la executarea loviturilor de departajare, cate 5 de echipa. Daca
egalitatea persista dupa cele 5 lovituri de echipd, se continua prin sistemul “moarte
subita”, si anume cate o lovitura de echipa, pana cand se realizeaza departajarea.

- Cagtigatoarele celor doud semifinale acced in finala mare, invinsele vor juca finala
mica.



- Echipele calificate in semifinale isi vor afla adversarele in urma tragerii la sorti. Nu
exista capi de serie la tragerea la sorfi.

b) Organizarea tragerii la sorti a semifinalelor:
Tragerea la sorti a semifinalelor se face in ordinea urmatoare:
Pasul 1: Biletele cu numele celor patru echipe calificate in semifinale sunt introduse
intr-o singurd urna.

Pasul 2: Se extrag primele doui bilete, echipele fiind considerate gazda. In ordinea
iesirii din urnd, echipele sunt trecute pe pozitiile Gazda 1 si Gazda 2.

Gazda 1 (prima facultate extrasa)
Gazda 2 (a doua facultate extrasa)

Pasul 3: Se extrag cele doua bilete ramase in urna, echipele fiind considerate oaspete.
In ordinea iesirii din urnd, echipele sunt trecute pe pozitiile Oaspete 1 si Oaspete 2.

Oaspete 1 (a treia facultate extrasd)
Oaspete 2 (a patra facultate extrasa)

Pasul 4: Dupa ce ultimul bilet a fost extras din urnd, exista tabloul complet al
semifinalelor: Gazda 1 — Oaspete 1 si Gazda 2 — Oaspete 2.

Gazda 1 Oaspete 1
Gazda 2 Oaspete 2

4) Finalele

- Sejoaca doua finale: cea mica si cea mare. Finala mare stabileste castigitoarea
Cupei Economistului. Finala mica desemneaza echipa de pe locul 3.

- Sejoaca o singurd mansa.

- Cagtigatoarea finalei mari obtine trofeul Cupei Economistului.

- 1In caz de egalitate la finalul celor 50 de minute regulamentare de joc, se joaca doua
reprize de prelungiri a cate cinci minute fiecare pentru a desemna invingatoarea. Nu
este valabila regula golului de aur, nici regula golului de argint. Cele doua reprize de
prelungiri trebuie jucate. Castiga finala echipa care la finalul celor doua reprize de
prelungiri a marcat mai multe goluri. Daca egalitatea persista si dupa prelungiri, se
trece la executarea loviturilor de departajare, cate 5 de echipa. Daca egalitatea
persista dupa cele 5 lovituri de echipa, se continua prin sistemul “moarte subita”, si
anume cate o lovitura de echipa, pana cand se realizeaza departajarea.

- Finala mare se joaca ,,cu trofeul pe masa”.

8. Castigatoarea Cupei Economistului primeste trofeul Cupei Economistului.



9. Tragerea la sorti a meciurilor din Cupa Economistului este validata de catre Comitetul
Executiv al Ligii Economistului.



I11. Supercupa Economistului

1. Supercupa Economistului este o Intrecere, sub forma unui singur meci, organizatd sub egida Ligii
Economistului.

2. Supercupa Economistului se disputd anual, in general, Intre echipa castigatoare a Ligii
Economistului si echipa castigatoare a Cupei Economistului.

3. Daca o echipa realizeaza dubla, castigand atat Liga Economistului, cat si Cupa Economistului,
atunci Supercupa Economistului se va disputa intre primele doua echipe clasate in campionat.

4. Cele doua echipe care se Intalnesc in Supercupa Economistului joaca un meci de doua reprize a
cate 25 de minute fiecare. Pauza dintre reprize este de maxim 10 minute.

5. In caz de egalitate la finalul celor 50 de minute regulamentare de joc, se joaca doud reprize de
prelungiri a cate cinci minute fiecare pentru a desemna invingatoarea. Nu este valabila regula
golului de aur, nici regula golului de argint. Cele doua reprize de prelungiri trebuie jucate. Castiga
Supercupa echipa care la finalul celor doud reprize de prelungiri a marcat mai multe goluri. Daca
egalitatea persistad si dupa prelungiri, se trece la executarea loviturilor de departajare, cate 5 de
echipa. Daca egalitatea persista dupa cele 5 lovituri de echipa, se continud prin sistemul “moarte
subitd”, si anume cate o lovitura de echipa, pana cand se realizeaza departajarea.

6. Castigd Supercupa Economistului echipa care la finalul jocului a inscris mai multe goluri.

7. Supercupa Economistului se joaca ,,cu trofeul pe masa”.

8. Castigatoarea meciului primeste trofeul Supercupei Economistului.

9. Meciul din Supercupa Economistului este obligatoriu. In caz de neprezentare, se aplica
sanctiunile prevazute in Statut.



IV. Rezultate finale, clasamente si statistici

1. Rezultatele finale oficiale, clasamentele oficiale si statisticile oficiale sunt tinute de catre
Comitetul Executiv al Ligii Economistului.

2. Doar Comitetul Executiv al Ligii Economistului poate valida rezultatele finale oficiale,
clasamentele oficiale si statisticile oficiale. Cu alte cuvinte, doar rezultatele finale, clasamentele si
statisticile validate de Comitetul Executiv al Ligii Economistului au caracter oficial.

3. Numai in functie de rezultatele finale oficiale, clasamentele oficiale si statisticile oficiale,
validate de Comitetul Executiv al Ligii Economistului, se stabilesc echipele castigatoare si cele
invinse.

4. Rezultatul final al unui meci se calculeaza insumand golurile marcate de fiecare echipa in acel
meci. Echipa care are cea mai mare suma de goluri marcate este declarata castigatoare. Daca
ambele echipe au o suma egala de goluri, meciul este declarat egal.

5. Clasamentul final al Ligii Economistului se alcatuieste insumand punctele obtinute de fiecare
echipa in cele noud meciuri de campionat. Clasamentul se alcatuieste in ordine descrescatoare a
numarului de puncte obtinute, de la cele mai multe puncte pe locul 1 la cele mai putine puncte pe
locul 10. Daca intre doua echipe exista egalitate la puncte, urmatoarele criterii de departajare sunt
luate 1n calcul, in ordine:

a) rezultatul din meciul direct, dupa cum urmeaza: echipa care a castigat meciul direct o devanseaza
pe cea care l-a pierdut
b) diferenta de goluri, dupa cum urmeaza: echipa cu cea mai mare diferentd intre golurile marcate si
cele primite trece pe pozitia superioara a clasamentului

¢) golurile marcate, dupa cum urmeaza: echipa cu cele mai multe goluri marcate trece pe pozitia
superioara a clasamentului

d) golurile primite, dupd cum urmeaza: echipa cu cele mai putine goluri primite trece pe pozitia
superioard a clasamentului

6. In cazul in care trei sau mai multe echipe se afla la egalitate de puncte, se va intocmi clasamentul
acestora pe baza criteriilor a)-d) prezentate la punctul 5. Clasamentul acestora va fi transpus apoi in
Clasamentul final al Ligii Economistului.

7. Daca si dupa aplicarea acestor criterii egalitatea se mentine, se vor disputa jocuri de baraj, dar
numai in cazul in care este necesara stabilirea castigatoarei titlului sau a participantelor in sezonul
viitor al Cupei Economistului.

8. Prin meci direct se intelege meciul in care cele doua echipe in cauza se intalnesc fata in fata.



V. Calendarul competitional si programarea meciurilor

1. Stabilirea calendarului competitional pentru Liga Economistului, Cupa Economistului si
Supercupa Economistului este responsabilitatea Comitetului Executiv al Ligii Economistului.

2. Calendarul competitional al fiecarei intreceri oficiale organizate de Liga Economistului este
stabilit anual de catre Comitetul Executiv al Ligii Economistului, tindndu-se cont de calendarul
universitar si de cel ortodox.

3. Comitetul Executiv al Ligii Economistului isi mentine dreptul de a face modificari de ultim
moment in calendarul competitional al oricarei competitii.

4. Tragerea la sorti a meciurilor din Cupa Economistului este validata de catre Comitetul Executiv
al Ligii Economistului.



REGULILE JOCULUI



I. Echipamentul de joc
1. Echipamentul de baza

1. Fiind vorba despre meciuri in care voia buna si prietenia trebuie sa domine, Liga Economistului
obligi jucatorii doar in privinta urmatoarelor echipamente. In semn de respect si pretuire pentru
coechipieri, adversari, arbitrii si spectatori, jucatorii echipelor din Liga Economistului trebuie sa:

e Poarte tricoul echipei pe care o reprezinta (tricoul oficial) la suprafata

e Poarte incaltdminte de sport fara crampoane.

2. In rest, jucatorii, inclusiv portarii, au drepturile:
e Sa poarte un numar nelimitat de haine (de orice marime ori culoare) pe sub tricoul oficial de
joc
e Sa poarte caciula, manusi si esarfd/fular (conditia este ca esarfa ori fularul sa fie infagurate
in jurul gatului)
e Safsi aleagd orice lungime la pantaloni
e Saisi tragd jampierele sau sosetele pe deasupra pantalonilor.

2. Securitate

3. Jucatorii nu trebuie sd poarte echipament sau alte accesorii (ca de exemplu bijuterii ori ceasuri)
care ar putea rani celelate persoane implicate in joc. Dacd un jucator accidenteaza un coleg, un
adversar, arbitrul sau suporterii de pe margine din cauza acestor echipamente sau accesorii, se face
singur responsabil de starea de sandtate a accidentatului si va fi sanctionat de arbitru.

4. Echipament interzis

4. Este strict interzis ca jucatorii din competitiile organizate de Liga Economistului sa poarte ghete
cu crampoane. Orice jucator descoperit inaintea meciului cu astfel de echipament, va fi obligat sa il
schimbe cu unul adecvat altfel neputand sa inceapa sau sa continue jocul.

5. Orice jucdtor descoperit cu ghete cu crampoane in timpul jocului, va fi sanctionat cu cartonasul
rosu.

6. De asemenea, sunt interzise toate celelalte echipamente din material dur, adica din plastic sau din
metal. Masurile disciplinare care se iau impotriva unui jucator care poarta echipamente din material
dur sunt aceleasi ca cele din cazul ghetelor cu crampoane.

5. Decizii

9. Jucatorii au dreptul sa sarbatoreascd golurile marcate dandu-si jos tricoul.

10. Jucatorii nu au voie sa 1si dea jos echipamentul pentru a dezvalui mesaje obscene, mesaje care
instiga la violenta sau mesaje xenofobe, oricare ar fi natura si adresa lor. Jucatorii care vor afisa
astfel de mesaje vor fi sanctionati cu cartonasul rosu, chiar daca se afld in timpul meciului sau in
afara lui si pot fi exclusi din competitie prin decizia Comitetului Executiv.




I1. Durata jocului
1. Considerente generale

1. Un meci se intinde pe doua reprize egale, a cate 25 de minute fiecare.
2. Nu se cronometreaza timpul efectiv de joc, ceea ce inseamna ca nu va fi intreruptd cronometrarea
in timpul unei reprize. La finalul unei reprize, arbitrul poate stabili minute de prelungiri.

2. Pauza dintre reprize

3. Pauza dintre reprize nu trebuie sa depaseasca 10 minute.

4. Daca este nevoie de prelungiri, pauza dintre a doua repriza a meciului si prima de prelungiri nu
trebuie sa depaseasca 5 minute.

5. Intre reprizele de prelungiri nu se face pauza.



III. Startul si restartul jocului
1. Introducere

1. In Liga Economistului, in loc de aruncarea monedei, se va juca ,Piatra-foarfeca-hartie”, iar
echipa care va castiga la acest joc va alege poarta la care va ataca in prima repriza. Echipa care
pierde obtine mingea si da lovitura de incepere. Echipa care castiga jocul va avea mingea pentru a
da startul celei de-a doua reprize. Regulamentul este urmatorul:

e Foarfeca vs. Hartie = castiga foarfeca

e Piatrd vs. Foarfeca = castiga piatra

e Hartie vs. Piatrd = castiga hartia
2. La startul celei de-a doua reprize, echipele vor schimba jumatatea de teren, urmand sa atace in
directie opusa fata de prima repriza.

2. Lovitura de incepere

3. Lovitura de incepere este un mod de a porni sau reporni jocul:
La startul meciului

Dupa ce un gol a fost marcat

La startul celei de-a doua reprize

La startul fiecarei reprize de prelungiri

4. Un gol poate fi inscris direct din lovitura de incepere.

Proceduri de urmat pentru a da lovitura de incepere

5. Pentru ca lovitura de incepere sa fie regulamentard, urmatoarele proceduri trebuie respectate:
e Toti jucatorii trebuie sa fie in jumatatea lor de teren
e Adversarii echipei care da lovitura de incepere trebuie sd se afla la o distantd de minim 3
metri fatd de minge, pand in momentul n care mingea este pusa in joc
e Mingea trebuie sa stea nemiscatd pe punctul de la centrul terenului
e Arbitrul trebuie sa dea semnalul de incepere a jocului
e Mingea este considerata ,,in joc” dupa ce arbitrul a semnalat startul jocului si a fost atinsa de
catre jucatorul echipei care are lovitura de incepere
e Jucdtorul care atinge primul mingea nu are voie sa o mai atingd a doua oarad pand cand un alt
jucator nu o va fi atins la randul sau
e Mingea trebuie sa fie lovita cu piciorul spre inainte.
6. Dupa ce o echipa marcheaza un gol, lovitura de incepere va fi data de echipa adversa.

Iregularitati/ Sanctiuni

7. Daca jucatorul care da lovitura de Incepere atinge mingea pentru a doua oard, Tnainte ca aceasta
sd fi fost atinsa de un alt jucdtor, atunci se va acorda o lovitura libera pentru echipa adversa, de pe
locul in care a fost comisa iregularitatea.

8. Daca orice alt fel de iregularitate are loc la procedura loviturii de incepere, lovitura de Tncepere
va fi reluata.



3. Mingea de arbitru

9. Mingea de arbitru este o modalitate de a reporni jocul dupa o intrerupere temporara dictata de
arbitru, cu amendamentele ca aceasta sa nu fie cauzata de startul reprizei, restartul jocului dupa un
gol marcat, iesirea mingii in afara suprafetei de joc, fault ori alte iregularitati de joc, si ca inainte de
intrerupere mingea sa se fi aflat in joc, fara a fi depasit liniile de margine sau de poarta.

Procedura de urmat la mingea de arbitru

10. Arbitrul lasa mingea sa cada pe locul in care aceasta era situatd Tn momentul in care jocul a fost
intrerupt. Jocul se reia doar dupa ce mingea atinge solul terenului (jucatorii pot ataca mingea doar
dupa ce ea atinge solul).

Iregularitati/ Sanctiuni

11. Arbitrul va lua Tnapoi mingea daca:
e Un jucator atingea mingea inainte ca aceasta sd atinga solul
e Mingea pardseste terenul dupd ce a fost lasatad sd cada de catre arbitru, fard ca vreunul dintre
jucatori sa o atinga

4. Circumstante speciale

12. O lovitura libera acordata echipei aflate in defensiva in propria suprafatd de pedeapsa poate fi
executata de oriunde din interiorul suprafetei de pedeapsa.

13. O lovitura libera indirecta acordata echipei din atac in careul echipei adverse va fi executata de
pe linia suprafetei de pedeapsa, din punctul cel mai apropiat locului unde s-a comis infractiunea.

14. Daca jocul este intrerupt in suprafata de pedeapsa si urmeaza a se relua printr-0 minge de
arbitru, restartul jocului se va face de pe linia suprafetei de pedeapsa, in punctul cel mai apropiat de
locul unde jocul a fost intrerupt.



IV. Mingea in joc si mingea in afara jocului
1. Minge in afara jocului

1. Mingea este considerata in afara jocului cand:
e Depaseste in totalitate linia de tusa sau linia portii, fie pe sol ori in aer
e Jocul a fost intrerupt de catre arbitrii

2. Minge in joc

2. Mingea este considerata in joc in oricare alte situatii, incluzand cand:
e Loveste bara sau transversala si revine in joc
e Se loveste de arbitrii cand acestia sunt pe teren, in timpul jocului

3. Tavanul

3. In cazul 1n care meciuri din Liga Economistului se joacd pe un teren acoperit (in sald, in balon),
mingea este consideratd in afara jocului daca atinge tavanul. Jocul va fi reluat de echipa adversa
celei care a trimis mingea in tavan, din cea mai apropiata pozitie fatd de locul contactului mingii cu
tavanul.



V. Marcarea golurilor si desemnarea echipei castigatoare
1. Gol marcat

1. Un gol este marcat cand mingea depaseste linia portii cu toatd circumferinta ei, intre bara stanga
si bara dreapta si sub bara transversala.

2. Un gol NU este marcat daca un jucdtor al echipei din atac, inclusiv portarul, daca acesta nu se
afla in propria suprafatd de pedeapsa, a impins sau deviat mingea in poarta dupa ce a atins-0 CU
mana.

3. O minge aruncatd de portar cu mana din propria suprafatd de pedeapsa poate genera un gol
marcat, chiar daca nu este atinsa de un alt jucator.

2. Echipa castigitoare

4. Echipa care marcheaza cele mai multe goluri intr-un meci este desemnata castigatoare.

5. Daca ambele echipe marcheaza un numar egal de goluri, ori dacd nici una dintre ele nu
marcheaza, meciul este declarat egal.

6. In fazele eliminatorii ale Cupei Economistului (sferturi de finald, semifinale, finale) si Supercupei
Economistului (finala), o echipa trebuie sa fie desemnata castigatoare. Daca meciul se termind la
egalitate, se trece jucarea a doud reprize de prelungiri a cate 5 minute fiecare, iar apoi, daca este
cazul, la lovituri de departajare, pana cand una dintre echipe este desemnata castigatoare.



VI. Faulturi si comportament nesportiv
1. Considerente generale
Faulturile si comportamentul nesportiv se penalizeaza dupa cum urmeaza:

1) Cu lovitura libera directa:
1.1. O loviturd libera directd se acorda echipei adverse daca un jucdtor comite oricare dintre
urmatoarele neregularitati sau nesportivitati Intr-o maniera pe care arbitrii sd o considere nesabuita
sau extrem de violenta:

e Lovirea adversarului, cu orice parte a corpului

e Intentia de lovire a adversarului, cu orice parte a corpului

e Obstructionarea sau incercarea de obstructionare a unui adversar, prin aplecare in fata, in
spatele sau 1n laterala acestuia
Catararea pe un adversar
Impingerea unui adversar
Tackling-ul la adversar
Scuiparea adversarului
Injurarea adversarului
Tinerea adversarului
Intrarea prin alunecare la un jucator care are mingea sau care are intentia de a juca mingea,
exceptie facand portarul care se afla in propria suprafatd de pedeapsa, conditia fiind ca el sa
nu pund 1n pericol integritatea fizica a adversarului

e Lovirea, atingerea, purtarea sau aruncarea mingii cu mana, exceptie facand portarul care se

afla in propria suprafatd de pedeapsa.

1.2. Lovitura libera directa trebuie executata de pe locul unde infractiunea a avut loc, cu exceptia
cazului in care lovitura liberd directd a fost acordatd echipei aflate in defensiva in propria ei
suprafatd de pedeapsa, caz in care lovitura poate fi executatd de oriunde din interiorul suprafetei de
pedeapsa.

2) Cu penalty:
Un penalty se acordd atunci cand un jucator comite oricare dintre iregularitatile de la punctul 1) in
propria suprafatd de pedeapsa.

3) O loviturd libera indirecta se acorda echipei adverse de pe locul infractiunii daca, in opinia
arbitrului, un jucator comite oricare dintre urmatoarele iregularitati:
e Joacd intr-o maniera periculoasa
e Obstructioneaza voit un adversar
o Impiedica portarul si repuna balonul in joc cu mainile. (Daca portarul a lisat balonul din
maini, el poate fi atacat regulamentar).
e Orice alt fel de iregularitate apreciata de catre arbitru ca fiind violenta.



2. Sanctiuni disciplinare

4. Cartonase galbene sau rosii pot fi ardtate doar jucatorilor, rezervelor sau membrilor staff-ului
unei echipe, din care fac parte si antrenorii.

5. In mod simbolic, in Liga Economistului se vor arita cartonase galbene tuturor persoanelor
prezente la meci, inclusiv spectatori, care au un comportament care nu este in spiritul fair-play-ului.
6. Arbitrii sunt autorizati sa ia masuri disciplinare din momentul fluierului de start si pana la cel de
final al meciului. Deci, arbitrii pot lua masuri disciplinare si in pauza meciului!

3. Avertizarea jucatorilor cu cartonas galben

Jucatorii vor fi avertizati daca vor comite oricare dintre urmatoarele iregularitati:

Comportament nesportiv

Injurarea coechipierului ori orice alt fel de jignire a acestuia prin vorbe sau prin fapte
Abateri repetate de la legile jocului

Amanarea repunerii balonului 1n joc

Nerespectarea deliberata a distantei fatd de minge cand jocul trebuie reluat prin lovitura de
colt, lovitura de la margine sau lovitura libera

Incalcari ale legilor de inlocuire a jucitorilor

4. Avertizarea rezervelor si membrilor staff-ului cu cartonas galben

1. Rezervele si membrii staff-ului unei echipe, printre care si antrenorii, acolo unde ei exista, vor fi
sanctionate cu cartonas galben in cazul in care comit urmatoarele iregularitati:

Comportament nesportiv

Injurarea coechipierului ori orice alt fel de jignire a acestuia prin vorbe sau prin fapte
Amanarea repunerii balonului in joc

Patrunderea in suprafata de joc

5. Eliminare

1. Jucatorii vor fi eliminati de pe teren, prin aratarea cartonasului rosu, in cazul in care comit
urmatoarele iregularitati ori au urmatoarele comportamente nesportive:

Fault dur

Comportament apreciat de arbitru ca fiind prea violent

Injurarea adversarului ori orice alt fel de jignire a acestuia prin vorbe sau prin fapte
Scuiparea adversarului sau a oricarei persoane

Opunerea marcdrii unui gol de catre adversar prin jucare deliberatd a balonului cu mana
(exceptie facand portarul aflat in propria suprafata de pedeapsa)

Primirea unui al doilea cartonas galben 1n acelasi meci

2. Rezervele vor fi eliminate, prin aratarea cartonasului rosu, In cazul in care comit urmatoarele
iregularitati ori au urmatoarele comportamente nesportive:

Se opun marcdrii unui gol de cétre adversar
Obstructioneaza adversarul aflat intr-o oportunitate clara de a marca



e Injurarea adversarului ori orice alt fel de jignire a acestuia prin vorbe sau prin fapte
e Scuiparea adversarului sau a oricdrei alte persoane

6. Decizii

1. Un jucator eliminat pierde dreptul de joc pentru tot restul meciului.

2. Pentru un cartonas rosu, echipa in cauza va juca fara jucatorul eliminat timp de 5 minute, dupa
care el va putea fi inlocuit de o rezerva.

3. O rezerva eliminatd nu mai are voie sa intre in joc.

4. Orice incercare de simulare ori ingelatorie, care este intentionata sa induca arbitrul in eroare, este
consideratd comportament nesportiv §i se sanctioneaza ca atare.

5. Pe langa pierderea dreptului de joc in meciul in care vede cartonasul rosu, un jucator eliminat/ o
rezerva eliminata este sanctionat/a prin interzicerea dreptului de joc pentru urmatorul meci, fie ca el
este in Liga Economistului sau Cupa Economistului. La abateri deosebit de grave, Comitetul
Executiv al Ligii Economsitului are dreptul sa se autosesizeze si sa ia orice fel de masura i se pare
apropiatd Impotriva jucdtorului sau rezervei care a comis abaterea.

6. Un jucator, fie el titular sau rezerva, care a acumulat 3 (trei) cartonase galbene in cadrul Ligii
Economistului si Cupei Economistului, la un loc, va fi suspendat pentru urmatorul meci, din Liga
sau Cupa.

7. Interzicerea dreptului de joc nu este valabila pentru Supercupa Economistului. Jucétorii au drept
de joc in Supercupa Economistului, indiferent de numarul sau culoarea cartonaselor la zi de
dinaintea meciului pentru Supercupa.

8. Cartonasele luate in Supercupa Economistului au validitate doar pana la fluierul de final al
meciului din Supercupa. Ele nu se contabilizeaza pentru urmatoarele meciuri din Liga sau Cupa.



VII. Loviturile libere
1. Tipuri de lovituri libere

1. Exista doua tipuri de lovituri libere: lovituri libere directe si lovituri libere indirecte.

2. Pentru ambele tipuri de lovituri libere, balonul trebuie sa nu se miste cand lovitura liberd este
executatd. In caz contrar, lovitura liberd se va repeta.

3. Dupa ce a batut lovitura libera, executantul nu are voie sa atingad balonul pana acesta din urma nu
atinge un alt jucator.

2. Lovitura libera directa
4. Daca o lovitura libera directa intra in poarta adversa, un gol va fi acordat.
3. Lovitura libera indirecta

5. Un gol din loviturd liberd indirectd va fi acordat doar daca mingea mai atinge un alt jucator
inainte sa intre in poarta.

4. Pozitia loviturilor libere

6. Toti adversarii trebuie asezati la 3 metri de minge. Ei trebuie sa respecte aceastd distantd pana in
momentul in care mingea este repusa in joc.

7. Mingea este repusd 1n joc din momentul in care este atinsd de un jucdtor al echipei care
beneficiaza de lovitura libera.

8. Cand o echipa beneficiazd de o loviturd libera din interiorul propriei suprafete de pedeapsa, toti
adversarii trebuie sa stea in afara acelei suprafete. Mingea este consideratd ,,in joc” dupd ce
paraseste suprafata de pedeapsa.

5. Iregularitati/ Sanctiuni

9. Daca, iIn momentul executarii unei lovituri libere, un adversar nu respecta distanta de 3 metri fata
de minge, lovitura va fi reluata.

10. Daca, dupa ce mingea reintrd in joc, executantul loviturii libere atinge mingea pentru a doua
oard, fard ca ea sd fi atins, in prealabil, vreun alt jucator, atunci se va acorda o lovitura libera
indirecta in favoarea echipei adverse, de pe locul in care mingea a fost atinsd a doua oard de catre
executant.

11. Daca arbitrul considera ca echipa care executa lovitura libera trage de timp, atunci el are dreptul
s 1a decizia de a acorda o lovitura libera indirecta echipei adverse, de pe locul unde a fost comisa
infractiunea.



VIII. Lovitura de pedeapsa

1. O lovitura de pedeapsa va fi acordata impotriva echipei care comite oricare dintre iregularitatile
ori comportamentele nesportive care se sanctioneaza cu lovitura libera directd, dar in propria
suprafatd de pedeapsa.

2. Un gol poate fi inscris direct din lovitura de pedeapsa.

3. Trebuie acordat timp aditional pentru ca o loviturd de pedeapsa acordatda in prelungirile unei
reprize sa se execute. Daca a fost acordata o lovitura de pedeapsa, meciul nu se poate incheia pana
cand aceasta nu este executata.

1. Pozitia mingii si a jucatorilor la lovitura de pedeapsa

4. Mingea trebuie plasata pe punctul de la 7 metri.

5. Executantul este ales de catre echipa care beneficiaza de lovitura.

6. Alfi jucdtori In afara executantului, exceptie facand portarul advers, trebuie si stea in afara
suprafetei de pedeapsa pana cand executantul loveste mingea.

2. Executarea loviturii de pedeapsa

7. Jucatorul care executd lovitura trebuie sa loveasca mingea pe directia inainte.
8. Executantul nu are voie sa reatinga balonul pana cand acesta nu a atins un alt jucator din teren.
9. Mingea este considerata ,,in joc” din momentul in care a fost atinsa si pusa in miscare.

3. Intrarea in suprafata de pedeapsa

10. Daca un jucator al echipei adverse intrd in suprafata de pedeapsa Tnainte ca mingea sa fie pusa
in miscare de catre executant, atunci:

e Lovitura de pedeapsa va fi repetata, daca nu se marcheaza gol

e Dacid se marcheaza gol, lovitura de pedeapsa nu va fi repetata
11. Daca un coechipier al executantului adverse intra in suprafata de pedeapsa Inainte ca mingea sa
fie pusa in miscare, atunci:

e Lovitura de pedeapsa va fi repetata, daca se marcheaza gol

e Dacd nu se marcheazd gol, arbitrul va opri jocul si 1l va relua cu o lovitura liberd indirecta

pentru echipa adversd, de pe locul unde s-a comis infractiunea

12. Daca jucatori ai ambelor echipe adverse intra in suprafata de pedeapsa inainte ca mingea sa fie
pusd In miscare de catre executant, atunci lovitura de pedeapsa se va repeta.
13. Daca mingea atinge un obiect dupa ce lovitura de pedeapsa a fost executata si pana sa ajunga la
poartd, lovitura se va repeta.
14. Daca mingea se intoarce 1n joc dupa ce a lovit barele laterale sau a fost atinsa de portar, iar apoi
atinge un obiect, arbitrul va opri jocul si il va relua cu o minge de arbitru de pe locul infractiunii.



IX. Repunerea balonului in joc

1. Repunerea (balonului 1n joc) este o metoda de a reporni jocul.
2. Un gol nu poate fi inscris direct din repunere, cu exceptia golului din corner..
3. O repunere:

e Se acorda cand mingea depaseste linia de margine a terenului cu intreaga sa circumferinta,
fie ea pe sol sau in aer, ori daca, in cazul 1n care se joaca pe un teren acoperit, mingea atinge
tavanul

e Se face de pe locul de unde minge a depasit linia de margine cu intreaga circumferinta

e Seacorda adversarilor jucatorului care a atins ultimul balonul.

1. Pozitia mingii si a jucatorilor

4. La repunerea 1n joc, mingea trebuie sa fie plasata pe linia de margine §i sd nu se miste.

5. La repunerea in joc, mingea poate fi trimisa oriunde n teren.

6. Jucatorul care face repunerea trebuie sa aiba macar un picior pe tusa sau in afara terenului.

7. Jucdtorii echipei adverse trebuie sd se pozitioneze la minim 3 metri de locul unde se face
repunerea.

2. Proceduria

8. Din momentul in care primeste mingea, jucatorul in cauza trebuie sd execute repunerea in cel
mult 6 secunde.

9. Jucatorul care executa repunerea nu are voie sa atingd din nou mingea pana ce aceasta nu a atins
un alt jucator.

10. Mingea este considerata ,,in joc”” din momentul in care intrd pe terenul de joc.

3. Iregularitati/ Sanctiuni

11. O lovitura libera indirectd se acorda echipei adverse daca jucatorul care face repunerea atinge
mingea a doua oara Tnaintea ca aceasta sa fi fost atinsa de un alt jucator. Lovitura se executa de pe
locul infractiunii.
12. Repunerea mingii in joc se va repeta, dar, de data aceasta, de catre un membru al echipei
adverse, daca:

e este facutd incorect

e este facutd de pe un alt loc decét cel in care mingea a parasit terenul de joc

e nu este facutd in maxim patru secunde de cind jucatorul care repune intrd in posesia mingii

e in opinia arbitrului, este comisa orice altd iregularitate
13. Daca un adversar se interpune sau obstructioneaza executarea corectd a repunerii, el va fi
sanctionat de cdtre arbitru pentru comportament nesportiv i va primi cartonasul galben.



X. Cornerul
1. Considerente generale

1. Cornerul este o metoda de a reporni jocul.

2. Un gol poate fi marcat din corner, insa doar impotriva echipei adverse.

3. Un corner trebuie acordat cand, dupa ce a fost atinsa de un jucator al echipei adverse, mingea
depaseste, cu intreaga sa circumferinta, linia de poarta, fie pe sol sau in aer, insa fara ca un gol sa fie
marcat.

2. Proceduria

4. Mingea trebuie agezatd in arcul (imaginar) de la colful terenului cel mai apropiat de locul unde
mingea a depasit linia portii in afara terenului.

5. Adversarii trebuie sa pastreze o distantd de minim trei metri fatd de arcul de la coltul terenului
pana cand mingea este repusa in joc.

6. Mingea este considerata ,,in joc” din momentul in care intra in teren.

7. Mingea trebuie repusa in joc de un component al echipei aflate in atac.

8. Jucatorul care executd cornerul nu are voie sd atinga din nou mingea pana ce aceasta nu a atins un
alt jucator.

3. Iregularitati/ Sanctiuni

9. O lovitura libera trebuie acordata echipei adverse daca:

e Jucatorul care executd cornerul atinge mingea a doua oara Tnaintea ca aceasta sd fi fost
atinsd de un alt jucator. Lovitura se executd de pe locul infractiunii.

e Lovitura de la colt nu este executatd In maxim patru secunde de cand jucatorul care repune
intrd in posesia mingii. Lovitura liberd indirecta se va executa din arcul (imaginar) de la
coltul terenului

10. In cazul oricarui alt fel de iregularitate, cornerul se va repeta.
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Comitetul Executiv al Ligii Economistului, Comisia de Disciplina a Ligii Economistului

1.

2.

Comitetul Executiv al Ligii Economistului este alcdtuit anual, inainte de Inceperea sezonului
si are si rolul Comisiei de Disciplina a Ligii Economistului.

Membrii Comitetului Executiv al Ligii Economistului sunt alesi dintre sefii departamentelor
Ligii Economistului.

Membrii Comitetului Executiv al Ligii Economistului sunt confirmati in functie prin
aprobarea primita de la Senatul Studentesc al Ligii Economistului.

Nu este obligatoriu ca membrii comitetului executiv sa faca parte din Senatul Studentesc al
Academiei de Studii Economice din Bucuresti.

Membrii Comitetului Executiv al Ligii Economistului se intrunesc pentru a lua decizii
organizatorice, disciplinare, statutare si regulamentare.

Comisia de Disciplind a Ligii Economistului este un organ al Comitetului Executiv al Ligii
Economistului si este subordonat acestuia.

Activitatea Comitetului Executiv si a Comisiei de Disciplind ale Ligii Economistului au la
bazd Statutul Ligii Economistului. Cu toate acestea, Comitetul Executiv are dreptul de a
decide in conformitate cu punctele 8, 9 si 10 ale Capitolului ,,Comitetul Executiv al Ligii
Economistului”.

Membrii Comitetului Executiv al Ligii Economistului vor lua decizii si in functie de Statut,
dar si in functie de situatia apdruta, astfel incat activitatea Ligii Economistului sa fie
asigurata cat mai bine.

Comitetul Executiv al Ligii Economistului are dreptul de a permite sau de a interzice dreptul
de joc al fotbalistilor din Liga Economistului.

10. In caz de fortd majora, Comitetul Executiv poate lua decizii independente de Statutul Ligii

Economistului.

11. Comisia de Disciplind a Ligii Economistului analizeaza abaterile disciplinare, statutare si

regulamentare ale membrilor Ligii Economistului.

12. Sanctiunile disciplinare pentru jucdtori, responsabili antrenori si conducatori de echipe sunt:

a) Atentionare

b) Avertisment

c) Mustrare

d) Suspendare pentru un numar de jocuri oficiale

e) Suspendare pe o perioada de timp

f) Radiere din activitatea de orice forma a Ligii Economistului

13. Sanctiunile pentru echipe sunt:

a) Atentionare
b) Avertisment
¢) Mustrare
d) Pierderea jocului
e) Eliminare din competitie
f) Suspendarea echipei pe o perioada de timp
g) Radierea echipei din Liga Economistului
14. Comitetul Executiv in caz de necesitate poate modifica prezentul regulament.



RESPONSABILITATEA
SOCIALA CORPORATIVA A
LIGII ECONOMISTULUI



Responsabilitatea sociala corporativa a Ligii Economistului

Studiile sociale au demonstrat, in numeroase randuri, cat de importante sunt comunitatea si
sentimentul de a fi atasat acesteia, de a fi un membru al ei. In plin proces de globalizare, in care
performanta in muncd devine tot mai importantd, interactiunile sociale devin din ce In ce mai
limitate, la fel ca timpul alocat lor. Stresul si singuratatea sunt din ce in ce mai prezente in viata
omului ocupat, iar, pentru a se relaxa, acesta din urma cautd timp pentru a lua parte la activitati
socio-culturale.

Radacinile responsabilitatii sociale in corporatii (RSC) sunt impamantenite in voluntariatul
intreprinzatorilor de la sfarsitul secolului al XIX-lea. Prin RSC, ei isi doreau sa indeparteze
neintelegerile sociale dintre angajati, pentru ca acestia s& munceasca mai linistifi §i sd creasca
performantele companiei.

Liga Economistului constientizeazd doud aspecte: mediul academic din care face parte si
responsabilitatea sociala pe care o are fati de oamenii din acest mediu. In spetd, Liga Economistului
isi doreste sda contribuie la dezvoltarea sentimentului de apartenentd al cadrelor didactice si al
studentilor fatd de facultatea din care fac parte, dar si fatd de intreaga institutie, Academia de Studii
Economice. Totodatd, este vizatd dezvoltarea aceluiasi sentiment chiar fatd de institutia Liga
Economistului, punct de plecare pentru imbunatatirea relatiilor sociale din si a identificarii cu
Academia de Studii Economice din Bucuresti.

Un alt obiectiv este, la fel ca in cazul acelor intreprinzatori de la sfarsitul veacului al XIX-lea,
indepartarea neintelegerilor sociale: dintre profesori, dintre studenti si dintre profesori si studenti.
Liga Economistului poate lega prietenii care sd se transfere de pe terenul de joc pe bancile facultatii
si care sd ajute la mai bune performante scolare.

Liga Economistului mai vrea sa contribuie la sanatatea cadrelor didactice si a studentilor oferindu-le
posibilitatea de a juca fotbal in mod regulat. Insi, nu doar cei care contribuie direct la producerea
spectacolului fotbalistic sunt vizati, ci si suporterii. Pagina de Internet si blogul competitiei au ca
scop sa aduca fanii mai aproape de jucdtori si de Comunitatea Liga Economistului, pentru a forma o
unitate.



SPIRITUL FAIR-PLAY



Spiritul Fair-Play

1. Echipele participante in Liga Economistului trebuie sa aiba o conduita in spiritul Fair-Play.

2. Codul European pentru Etica in Sport defineste Fair-Play-ul dupa cum urmeaza: ,,Este mai mult
decat un joc 1n care se respecta regulile. Contine ideea prieteniei, a respectului fatd de alti oameni si
a jocului intr-un spirit corect. Fair-Play-ul este definit ca un mod de gandire, nu doar ca un mod de
comportament. Luptd pentru indepartarea inselatoriei, a tertipurilor psihologice nepermise, a
dopajului, a violentei (fizice si psihice), a marginalizarii, a sanselor inegale, a comercializarii
excesive si a coruptiei.”

3. Spiritul Fair-Play mai inseamna:

a) Recunoasterea si respectarea regulilor de joc, precum si a celor administrativ-organizatorice.

b) Purtarea prietenoasa cu adversarul.

c) Capacitatea de a se distanta de propriul rol in situatii critice ale jocului si de a se pune in
rolul adversarului.

d) A acorda atentie egalitatii de sanse.

e) Ca a participa este mai important decat a castiga cu orice pret.

f) A-si pastra controlul de sine, atat la bine, cat si la rau, atat la victorie, cat si la infrangere.

g) Respect fata de adversar, dar, in acelasi timp, si fata de coleg, de public si de arbitru.

h) Indepartarea delasarii din comportament.

1) Respeczul publicului fata de jucatori, rezerve si antrenori, dar si fata de alti spectatori.

4. Liga Economistului recomanda echipelor participante, ca, inainte de fluierul de inceput al
meciului, toti jucdtorii din lot prezenti la partida sa se alinieze pentru a da mana si a se saluta cu
adversarul.

5. Liga Economistului se va ghida, in special, dupa spiritul Fair-Play.

6. Liga Economistului recomanda ca, inainte de prima etapa, capitanii fiecarei echipe sa citeasca un
mesaj ce face referire la spiritul Fair-Play.



